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ПОЛОЖЕНИЕ

по проведению Мегаигры «Гонка лидеров»

Если вы есть, будьте первыми,

                                                                                 Первыми,  где бы вы ни были!
1. Общие положения.
      Мегаигра «Гонка лидеров» (Игра) проводится в рамках деятельности детской общественной организации «Мы вместе» (ДОО) и является подготовительным этапом работы по направлению «Лидер и организатор досуга»
Цель Игры : выявить уровень умений и знаний активистов школ по различным сферам жизнедеятельности.
Задачи Игры:
- способствовать и стимулировать развитие лидерских качеств, творческих и организаторских способностей;

- акцентировать внимание детей на направлениях, принципах деятельности ДОО.
Организаторы Игры: «Дом детского творчества», ДОО «Мы вместе»

Место и время проведения: «Дом детского творчества»,22 апреля в 14.00
Возраст участников: 9-11 кл.

Игра проводится в два этапа:

1 этап – «Марафон»;

2 этап – «Спринт».

2. Основные правила Игры.

1 этап  «Марафон»

1. Заявки для участия в Игре принимаются до 8 апреля. Заявка подается в произвольном виде.
2. Из  участников формируются команды  по 5 человек  в каждой.(количество команд должно соответствовать количеству станций, т.е. количество участников не должно превышать более 50 человек).
3. Команды проходят  10  станций по маршрутному кругу, задания для каждой из команд дублируются.

4. На каждой станции работает игротехник, который организует станцию (готовит все необходимое, проводит станцию, оценивает правильность ответов и действий команды), определяет одного из самых активных участников команды.

5. По маршруту с командой двигается наблюдатель, который следит за процессом Игры, соблюдением командой маршрута.
6. Для оценивания самых активных участников команды, демонстрирующих эрудицию, организаторские и творческие способности, вводится система оценивания  - специальные жетоны. Участник, наиболее соответствующий критериям оценивания получает на станции специальный жетон. 
Участник  не имеет право передавать свой жетон кому-либо.
7. Критериями оценивания являются:

- эрудиция,

- смекалка,

- знание темы, 

- умение действовать в команде,

- культура поведения,

- культура общения, 

- активность.
8. Жетоны имеют право вручать:
- игротехники;

- наблюдатели.

Количество жетонов у игротехника и наблюдателя соответствует количеству станций.

Игротехники, наблюдатели выдают(или не выдают) по 1 жетону на станции.

9. На итоговой станции 1.10«На работу»сами участники определяют 3 лидеров из своей команды, и им выдаются дополнительно по одному жетону.
10. Задания, предлагаемые на станциях, разнопрофильные, примерный перечень заданий представлен в Приложении 1.

11. Время выполнения задания ограничено – 10 мин. Время  на переходы от станции до станции – до 3 мин.

12. Команды движутся по маршрутам, расписанным для каждой команды в маршрутных листах.

13. Команды получают  и сдают маршрутные листы в штаб игры.

14. Штаб Игры формируется из членов коллектива МБОУДОД «ДДТ», а также членов ДОО «Мы вместе».

15. По условиям Игры каждый участник может проявить себя в роли организатора при выполнении задания. Однако все остальные участники команды тоже должны активно действовать.
16. Во время выполнения задания и передвижения команды не должны мешать друг другу, шуметь, кричать, петь песни.

17. Время окончания 1 этапа Игры определяется по появлению последней команды в штаб Игры.

2 этап. «Спринт»
Цель: выявление суперлидера.
1. Начало второго этапа – 15.30, окончание – 17.00
2. В «Спринте» принимают участие  5 победителей 1 этапа «Марафона»

3. Игра предполагает личное первенство и выявление суперлидера.

4. Участники проходят 12 станций.
5. На каждой станции работает игротехник, сопровождает участника наблюдатель. Роль игротехника – подготовить станцию, оценить выполнение задания и действия игрока, игротехник выдает жетон определенного цвета (информация до игры не оглашается). Роль наблюдателя  оказывать консультативную помощь при переходах от станции к станции, поддерживать участника, в случае необходимости снимать с дистанции, следить за соблюдением игроком маршрута.
Категорически запрещается наблюдателю помогать участнику выполнять задания.
6. Время выполнения задания 3 мин.Нарушать время выполнения задания недопустимо.

7. За участниками на станциях наблюдают желающие, при подсказках – результат выполнения задания аннулируется.

8. Станция «Финиш» проходит в танцевальном зале «ДДТ» и состоит из творческого экспромт-задания, время подготовки задания – 5 минут, время выполнения задания – 2-3 минуты.
9. По количеству жетонов за высокое качество выполнения заданий определяется  Суперлидер -2012. Также определяется лидер под номером 2 и 3.
Финансирование мероприятия
Финансирование  мероприятия проводится за счет средств 
МБОУДОД «ДДТ».
Приложение 1.

Примерное описание заданий на станциях.

1 этап «Марафон».

Станция 1.1. «Продукты»

Задание        Распределите предложенные продукты  по следующим 
                      категориям: белки, жиры, углеводы,кислоты, некрахмалистые и  

                      зеленые овощи.

Станция 1.2. «Русский язык»

Задание         Расставьте ударения в словах.

Станция 1.3. «Молчанка»

Задание         Все садятся в круг. Игротехник называет любые числа.  

                       Участники команды должны встать в том количестве, какое 
                       число называется (не больше и не меньше). Делается 3 попытки. 
                       Затем выдвигается или выбирается организатор, который 
                       предлагает варианты, чтобы обеспечить точное выполнение 
                       задания.

                       На выполнение задания дается 3 попытки.

Станция1.4. «Рабочий стол»
Задание         Разложите предложенные предметы по важности: сначала –  

                       деловые, потом – менее важные, далее – личные.

Станция 1.5.  «Ассоциации»

Задание           По предложенным игротехником ассоциациям определите 
                         качества делового лидера. Например: «Если хочу, то смогу» - 
                         способность управлять собой.

Станция 1.6. «Кроссворд»

Задание         Заполнить кроссворд словами, обозначающими лидерские 
                        качества.

Станция 1.7. «Букет»
Задание          Каждый участник изготавливает цветок, потом вместе 
                        составляют букет.

Станция  1.8. «Экология»
Задание          расположите карточки с названиями объектов, учитывая 
                        степень опасности каждого.
Станция 1.9. «Кинопробы»
Задание          Озвучьте фильм, распределив роли между собой.

Станция 1.10. «На работу»

Задание           Представьте себя деловым человеком и в соответствии с этой 
                         ролью выполните одно из предложенных вам заданий.
2 этап. «Спринт».
Станция 2.1. «Образование»

Задание          выступите с трибуны по  вопросу  «Важно ли быть образованным человеком?» в предложенной социальной роли.

Станция 2.2. «Шестое чувство»

Задание         необходимо с завязанными глазами распознать по запаху и на ощупь предложенные предметы.

Станция 2.3. «Тайм-менеджмент»
Задание        Для любого человека важно уметь правильно распределять свое 
                       время. В мире деловых людей существует понятие «тайм –  

                       менеджмент». При объяснении этого понятия в бизнес школах 
                       используются следующие предметы: сосуд с водой, песок, 
                       мелкие камни, крупные камни. С помощью предложенных  

                       предметов объясните, что такое временной менеджмент.
Станция 2.4. «Память»
Задание         Запомнить в течение 1 минуты предложенные игротехником 
                       символы и их значения и назвать их.

Станция 2.5. «Риторика»

Задание          Прочитайте быстро скороговорки.

Станция 2.6. «Аксессуары»

Задание         Завязать галстук.

Станция 2.7. «План на день»

Задание         Составьте план на обычный день.

Станция 2.8. «Символы России»

Задание        Из предложенных вариантов на карточках выбрать символы России.

Станция 2.9. «Секты»

Задание         Назовите 10 самых опасных современных деструктивных культов (сект)

Станция 2.10 «Медицина»

Задание          Оказать первую медицинскую помощь пострадавшему.

Станция 2.11. «Оргструктура»

Задание         Разработайте оргструктуру, предложенной организации.

Станция 2.12 «Творческая презентация»
Задание        С помощью предложенных предметов презентуйте себя.
